
Nachfolgend finden Sie die Kinderschutzmaßnahmen, die das Belvedere für Art Leap 
getroffen hat 

 

Roblox hat eine umfassende Reihe von Sicherheitsmaßnahmen zum Schutz seiner jungen 
Nutzer*innen, insbesondere der unter 13-Jährigen, eingeführt. Diese Maßnahmen umfassen 
sowohl integrierte Schutzfunktionen als auch Funktionen, die Eltern an die Bedürfnisse ihrer 
Kinder anpassen können. 

Integrierte Sicherheitsmaßnahmen: 

• Chat-Filterung: Alle Textkommunikationen auf Roblox werden gefiltert, um 
unangemessene Inhalte, persönliche Informationen und bestimmte Slangausdrücke zu 
blockieren. Die Filter sind für Nutzer*innen unter 13 Jahren strenger, um die Weitergabe 
potenziell identifizierbarer Informationen zu verhindern. 
Aide Roblox 
 

• Inhaltsbeschränkungen: Standardmäßig ist Nutzern*innen unter 13 Jahren der Zugriff 
auf Inhalte untersagt, die als für ihr Alter ungeeignet gekennzeichnet sind. So können 
beispielsweise Nutzer*innen unter 9 Jahren nur auf Inhalte mit der Kennzeichnung 
„Minimal“ oder „Mild“ zugreifen, sofern keine elterliche Erlaubnis vorliegt. Art Leap 
wurde mit der Kennzeichnung „Minimal“ zertifiziert. 
Forum de Développement Roblox 
 

• Kommunikationsbeschränkungen: Nutzer*innen unter 13 Jahren dürfen außerhalb von 
Erlebnissen keine privaten Nachrichten versenden. Innerhalb von Erlebnissen benötigen 
sie die Erlaubnis ihrer Eltern, um auf bestimmte Chat-Funktionen zugreifen zu können. 
Aide Roblox 

 

Kindersicherungsfunktionen: 

• Fernverwaltung von Konten: Eltern können ihre Konten, mit denen ihrer Kinder 
verknüpfen und so Einstellungen wie Bildschirmzeitlimits, Zugriff auf Inhalte und die 
Freund*innenliste ihrer Kinder aus der Ferne verwalten. 
SWGFL 
 

• Inhaltskennzeichnungen und Altersfreigabeeinstellungen: Roblox bietet 
Inhaltskennzeichnungen, damit Eltern die Art der Inhalte besser einschätzen können. 
Eltern können Altersfreigaben festlegen, um den Zugriff ihrer Kinder auf Inhalte zu 
beschränken. 
Aide Roblox 
 

• Bildschirmzeitbegrenzung: Eltern können tägliche Bildschirmzeitbegrenzungen 
festlegen, um zu steuern, wie viel Zeit ihr Kind mit Roblox verbringt, und so eine 
ausgewogene Online-Aktivität fördern. 
SWGFL 

 

 

https://en.help.roblox.com/hc/en-us/articles/4407444339348-Safety-Civility-at-Roblox?utm_source=chatgpt.com
https://devforum.roblox.com/t/introducing-updates-to-our-safety-protections-and-parental-controls/3264200?utm_source=chatgpt.com
https://en.help.roblox.com/hc/en-us/articles/30428370553876-Updates-to-parental-controls-and-default-settings?utm_source=chatgpt.com
https://swgfl.org.uk/magazine/robloxupdatesparentalcontrolsandintroducesnewsafetyfeaturesforunder13s/?utm_source=chatgpt.com
https://en.help.roblox.com/hc/en-us/articles/30428370553876-Updates-to-parental-controls-and-default-settings?utm_source=chatgpt.com
https://swgfl.org.uk/magazine/robloxupdatesparentalcontrolsandintroducesnewsafetyfeaturesforunder13s/?utm_source=chatgpt.com


Zusätzliche Elemente in Art Leap zur Erhöhung der Sicherheit:  

• Der Voice-Chat wurde deaktiviert : Um eine mündliche Umgehung der Roblox-Regeln zu 
vermeiden. 

• Private Server wurden kostenlos eingerichtet: Spieler*innen können somit einen 
privaten Server erstellen, auf dem nur sie und ihre eingeladenen Freund*innen 
zusammen spielen können (es gibt keine Möglichkeit, beizutreten, wenn man nicht mit 
den Spielern*innen auf dem Server befreundet ist). 

 

Allgemeine Roblox-Funktionen (können nicht deaktiviert werden): 

• Avatar-Anpassung: Alle Benutzer*innen können ihre Avatare mit verschiedenen 
Kleidungsstücken und Accessoires individuell gestalten. Eltern können ihre Kinder zwar 
bei der Auswahl beraten, die Funktion selbst kann jedoch nicht deaktiviert werden. 
 

• Käufe im Spiel: Roblox erlaubt Käufe im Spiel mit seiner virtuellen Währung Robux. 
Eltern können die Ausgaben überwachen und Limits festlegen, aber die Kauf-Funktion 
nicht vollständig deaktivieren. 
 

• Soziale Interaktion: Roblox ist als soziale Plattform konzipiert, auf der Benutzer*innen 
innerhalb von Erlebnissen interagieren können. Die Kommunikation kann zwar über 
Einstellungen eingeschränkt werden, aber der soziale Aspekt ist integraler Bestandteil 
und kann nicht vollständig deaktiviert werden. 
 

Gesichtsalter-Schätzung zur Gestaltung altersgerechter Erlebnisse 

• Altersprüfung für Chat: Roblox verlangt seit Dezember 2025 eine Gesichts-
Alterschätzung oder ID-Verifizierung, um Chat-Funktionen nutzen zu können – ein neuer 
Sicherheitsstandard in der Branche. 

• Altersbasierter Chat: Nutzer*innen werden festen Altersgruppen (z. B. unter 9, 9–12, 
13–15, 16–17, 18+) zugeordnet und können nur mit gleichaltrigen oder ähnlichen 
Altersgruppen chatten. 

• Einschränkung zwischen Minderjährigen und Erwachsenen: Direkte Kommunikation 
zwischen Kindern und Erwachsenen wird stark begrenzt, außer bei Trusted Connections 
(z. B. Familie). 

• Besonderer Schutz für jüngere Kinder: 

o Unter 9 Jahren ist Chat standardmäßig deaktiviert (nur mit elterlicher 
Zustimmung möglich). 

o Unter 13 Jahren bleibt der Chat außerhalb von Spielen eingeschränkt. 

• Datenschutz: Bilder und Videos aus der Gesichtsprüfung werden sofort nach der 
Auswertung gelöscht. 

• Ausweitung auf Creator-Tools: Altersprüfung wird künftig auch für Zusammenarbeit in 
Roblox Studio (Team Create) erforderlich sein. 

 


